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PROLOGO

Actualmente una de las dreas con mds desarrollo en la industria del
software y en el ambito académico es la orientaci6n a objetos. La orientacion
a objetos promete mejoras de amplio alcance. Nos referimos al disefio,
desarrollo y mantenimiento del software, ofreciendo una solucién a largo plazo

a los problemas y preocupaciones que han existido desde el comienzo en el
desarrollo de software: la falta de portabilidad del c6digo y reutilizacién, c6digo
que es dificil de modificar, ciclos de desarrollo largos y técnicas de codificacion
no intuitivas. Un lenguaje orientado a objetos ataca estos problemas.

Conociendo las ventajas de la programacion orientada a objetos frente
a otros paradigmas de programacidn, nos preguntamos ;Qué lenguajes
orientado a objetos existen?

Existe un amplio nimero de lenguajes orientados a objetos, cada uno
con una sus propias caracteristicas. Dentro de este repertorio de lenguajes,
tenemos a Java.

Cuando Java se introdujo en forma importante, alla por 1995, fue
cuando su uso en el disefo de paginas Web revoluciono la naturaleza de estas,
sobre todo mediante applets, (aplicaciones que podemos incluir en nuestras
paginas Web). Sin embargo Java es un lenguaje de programacion orientada a
objetos que no s6lo nos permite disefiar aplicaciones para la Web sino que nos
permite desarrollar aplicaciones de uso general. Por ejemplo podemos
desarrollar un sistema con bases de datos, interfaces y cualquier otro elemento
de otros lenguajes.

; Por qué elegir a Java como lenguaje de desarrollo?

Sabemos que las aplicaciones desarrolladas para la Web dia a dia son
mds importantes. Y en este aspecto, Java presenta ventajas sobre los demas
lenguajes de programacién orientada a objetos. Una aplicacion compilada en
Java puede ejecutarse en cualquier sistema operativo y en cualquier procesador.
Y esa diversidad de plataformas es una caracteristica de la Web.
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Progra

nto a diferencia de otros lenguajes nos garanj,

‘ R a
poder ejecutar en cualquier equipo con requerip, Que

Java por lo ta
lentOS

nuestra aplicacion se vé

minimc> | la un paradigma
| presente 11bro desarrollaun p gma de Programacig,

P I ie de programacion con
< . en ua e e Carac F Y
con diversas ventajas, en un lengudj teristicy

similares. . |
En la primera parte desarrollamos los conceptos basicos que incluye
de programacion estructurada necesarios Para

ceptos
un repaso sobre con . .
2 n orientada a objetos.

introducirnos a la programacio
La segunda parte desarrolla en forma detalla los concepy,

fundamentales de la POO y sus diversas aplicaciones.
La tercera parte abarca (emas avanzados sobre interfaz grafica cop |

usuario, incluyendo temas cOmo applets, objetos visuales, menus, entre otrog,
En la dltima parte hemos incluido un conjunto de ejerciciog

complementarios totalmente desarrollados, sobre los temas desarrollados y

sobre la conjuncién o interrelacion de los mismos.
El CD que acompaia al presente libro contiene:

e (Cédigo de todos los Ejemplo del libro
e (Codigo de los Ejercicios Complementarios

e Software freeware para trabajar con Java.
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Programacion Orientada a Objetos con JAVA - Juan Andrés Chipana Rodri
Juez

1.1 Introduccion

 as técnicas o paradigmas de programacién han evolucionado cop ¢f
Paso

del tiempo. Dentrode estos paradigmas podemos mencionar a la programgc. ‘
1On

estructura, programacién l6gica, programacion orientada a objetos (POO) Y otr
as,

Tengamos en cuenta que la industria del software es una de las ms
importantes de la economia, y como tal debe ser eficiente. ;Cémo se logra flis
eficiencia? La respuesta es simple. Trabajando como lo hacen las otras indusmazl
convencionales. En estas dltimas la fabricacion de los productos es por Dartes
Por ejemplo en la industria automotriz, no se realiza la fabricacién de] aut(;
(producto final) en un solo paso, sino que se divide en etapas de fabricacigp

Primero se fabrican objetos (partes) para luego a partir de ellos armar el productg
final. En la programacion orientada a objetos se trabaja de forma similgy

Desarrollamos un sistema definiendo objetos. Luego de probar estos objetos se

combinan y relacionan formando un producto final, que en este caso es el sistema
o aplicacién. Trabajar de esta forma tiene muchas ventajas. La mds importante
es la reutilizacién de los objetos. En la industria automotriz una llanta puede ser

usada en diversos tipos de vehiculos. En programacion esta propiedad permite

que cierto c6digo pueda utilizarse en diversas aplicaciones.
Otras ventajas que tenemos al trabajar con POO es el mantenimiento y la

confiabilidad de los sistemas. Es decir cuando los requerimientos del sistema
cambian, es mucho mds sencillo y confiable hacer los cambios cuando hemos

utilizado la POO.

1.2 JAVA

Existen diversos lenguajes de programacion orientados a objetos. Java es
uno de ellos. Se diferencia del resto en cuanto a la transportabilidad, la cual es
a. Esta caracteristica hace que el codigo
producido por el compilador de Java pueda transportarse a cualquier plataforma,

es decir a cualquier procesador con cualquier sistema operativo. Y esto €S
realmente importante si consideramos la Web donde podemos encontrar una

diversidad de equipos de cémputo. Entonces trabajar con Java nos asegura que
cualquier maquina en la Web con requerimientos minimos, pueda ejecutdr

nuestras aplicaciones.

una ventaja realmente significativ
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